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Detta finns iladan:

Vilj varsin farg, och ta spelarkortet

Lagg poangmarkorerna sa att alla na,
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att slass om maten. Din kattklan ar ocksa dar, och du maste se till att

o P (gt + de 8 kattkorten i den fargen.
49 - spelarkort
Blanda matkorten, och lagg i en
€ s < ﬁgtﬁ(or n nedvand hég. Vand upp lika ménga
] l 6 Lth}:pstattnlnsar som antalet spelare (men minst 5)
, ort) och lagg upp i en uppvand rad.
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VAD GAR SPELET UTPA?

Omradets undersatar (méinniskorna) har ute{est, och nu ar det dags

att roffa at sig o{{ergérovna (resterna). Alla kattklaner samlas for

just DIN klan lyckas béast av allihopa.

Sa har spelar man:
O Startspelaren lagger ut ETT av sina kattkort, NEDVANT,
vid ett matkort. Kén har borjat!
0 Nasta spelare g6r samms sak. Om man lagger dar det redan
ligger ett kattkort, laggs det nya sa att det verlappar det

foregaende.

4 Och sa nasta spelare, och nasta, varv efter varv, tills alla

spelare har lagt ut alla sina atta kattkort!

vem som far

kaket!



Om ett FRAS-kort kommer upp, fréser Kommer det ett FRAS till, direkt

Zdet bort foregdende kort! Bagge kort efter, hander samma sak igen!
as ur kén, och den som fraste far lika ‘ ‘
Nu ska matkéerna kollas, ett mat-~ ménga poédng som antalet katter pd
kort i taget. Svep ihop korten i kon, kortet som den fraste bort!

utan att dndra orclning! .
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de bara uti 5

CROLS

Det &r nu det blir en rad:
spéinnancle! L'cigg ut ®

av att frasa bort sitt eget kort!
(Men korten tas &nda bort)
Om det inte finns nagot kort
framioy FRAS~kortet tas det

bara bort, och inga poang ges.

korten igen, i samma

orclning, men nu ska

h/IE.N man far inga poang
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KON AR ng:gii?s};?‘f:lf; POANG Behandla alla matkéer pa samma vis. Skriv upp
UTLAGD katter i ordning i Fint kak ar era poang, i:a tillbaka era kort, och med upp nya
kon som far podng b 3 poédng I matkort. Hogst totalpoang inleder ndsta omgang.
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forstikon & _ v° Extra fint kak Spela 3 omgan,d.ar!
.kollar man vilka T ° o i ul-rod siffra Flest podng efter D omgangar vinner.
Ténk pa att korten S tjohot! 8 poang gang
av de katter som  hayolika ménga Jono:: &r 6 podng! Nast flest podng &r nast bast, etc..
ar kvar, som far katter pa 318! andren 1
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